R) Kayit ve Oynatma

Kaset kapadl

3-1 Kasetler Hakkinda

Bu boliim, kasetin takilmasi ve ¢ikarilmasi hakkindaki prosediirii tarif eder.

Kamerada kullanabileceginiz kasetler hakkindaki bilgi icin, “Teknik Veriler” boliimiine

bakiniz (sayfa A-1).

3-1-1 Kasetin Takilmasi ve Cikarilmasi

Kaset Takma

POWER diigmesini agik konumuna getiriniz.



POWER dugmesi HUMID ekrani

VTR kismina ait i¢ tarafin nemli olmasi halinde, HUMID géstergesi
yanacaktir. Bu meydana gelirse, 2. agamaya ge¢gmeden
bu gosterge 1s1ginin sénmesini bekleyiniz.

EJECT diigmesine basiniz.

Kaset kapag acilacaktir.



Kaset kapagi

Bantta gevseklik olup olmadigini kontrol ediniz ve sonra, kaset yerine otururken “klik”

edene kadar igeri kaydirmiz ve gomiik “PUSH” ibaresinin yakinindan bastirarak kaset

kapagini tamamen itiniz.




@ Kaseti yerlestiriniz.

Pencere diga dogru
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| = Kaset kapagini itiniz
l @ ve kapatiniz.

Kasette gevseklik olup olmadiginin kontrol edilmesi

Makaralari i¢e dogru hafifce bastirarak, parmaklarinizla agsagida gosterilen yonlerde geviriniz.

Makaralarin hareket etmemesi halinde, bir gevseklik s6z konusu degildir.




Kasette gevseklik olup olmadiginin kontrol edilmesi

Kaset cikarma

Kamera agikken EJECT diigmesine basarak kaset kapagini agimz ve sonra kaseti disar1

cikariniz. Baska bir kaset yerlestirmeyecekseniz kaset kapagini kapatiniz.

Batarya voltaj1 9V altinda degilse, kaseti disar1 ¢ikarmak ve kaset kapagin kapatmak

mumkiindiir.

Kasetin el ile ¢cikarilmasi

Batarya voltajinin 9V altina diismesi halinde, kaseti asagida gosterildigi gibi el ile ¢ikariniz.

iterek, vidayi kaset kapagi ac¢ilana
kadar sola dogru ¢eviriniz.

(@ Kaset kapagi agilinca,
vida ¢evirme islemini
sona erdiriniz.
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Kasetin el ile cikariimasi

Kaseti disar1 aldiktan sonra kaset kapagini kilitleyemezsiniz, ancak kameray1 acarak kaset

kapagim yeniden calisir hale getirebilirsiniz.




3-1-2 Bandin Kazayla Silinmesinin Onlenmesi

Asagidaki prosediir ile kasetlerin lizerine kasitsiz olarak kayit yapilmasi engellenir.

Tikacl igeri itiniz.
Kaseti yeniden kullanmak i¢in
tikaci orijinal yerine geri getiriniz.

Bandin Kazayla Silinmesinin Onlenmesi

3-2 Kayit
3-2-1 Temel Prosediir

Bu béliim, ¢cekim ve kayda yonelik temel prosediirii tarif eder. Bir ¢cekim siirecine girmeden
once kameranin uygunca calistigimin temini i¢in, “Kameranin Cekim Oncesi Test Edilmesi”

Boliim 6-1°de (sayfa 6-1) listelenen testleri gergeklestiriniz.
Kameranin acilmasi ve kasetin takilmasi

Asagidaki prosediirii takip ediniz.



Cekime yonelik temel prosediir: kameranin acilmasindan kasetin takilmasina kadar
Tamamen dolu bir batarya {initesini takiniz.
POWER diigmesini ON konumuna getiriniz. HUMID gosterge 15181nin yanmadigini ve
BATT gosterge 15181na ait en az bes birimin yandigini kontrol ediniz. BP-L60A/L90A

batarya tinitesinin kullanilmasi halinde, batarya {initesi iizerindeki dort LED gosterge

15181n1n yandigin kontrol ediniz.
*  HUMID gosterge lambasinin goriinmesi halinde, sonene kadar bekleyiniz.

*  BATT gostergesine ait en az bes birimin yanmamasi halinde, batarya iinitesini tamamen

dolu bir batarya tinitesi ile degistiriniz.

Kamerayi kapattiktan sonra, tamburun kuru olup olmadigini kontrol ediniz (HUMID gostergesi

yanmasa dahi).

(devami var)

Kaset kapagina yakin bir engel olmadigini kontrol ediniz ve sonra kaset kapagin1 agmak

icin EJECT diigmesine basiniz.

ﬂ Asagidakileri kontrol ettikten sonra kaseti takiniz ve kaset kapagim kapatiniz.



+ Kaset kayda kars1 korumasizdir.

» Bantta bir gevseklik s6z konusu degildir.

» Kilavuz bant ¢ekim makarasinda sarilidir.

Cekime yonelik temel prosediir: siyah balans ve beyaz balans ayarindan, kaydi

sonlandirmaya kadar.

Kameray1 agtiktan ve kaseti taktiktan sonra diigmeleri ve selektorleri asagida gosterildigi gibi

ayarlaymiz ve isleme baglayimiz.

DISPLAY: ON

iris: Otomatik

AUDIO SELECT CH-
1/CH-2: AUTO

§
Zum: Otomatik

o

e QUTPUT/

N F-RUN/SET/R-RUN:
F-RUN ya da R-RUN
(gerektigi gibi ayarlayiniz)

DCC: CAM,

DCC ON




Cekim Onceki diigme ve selektor ayarlari

Cekim

Asagida verilen prosediirii takip ediniz.
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Cekime yonelik temel prosediir: siyah balans ve beyaz balans ayarindan, kaydi

sonlandirmaya kadar.

Siyah balansi ayarlamak icin AUTO W/B BAL diigmesini BLK konumuna itiniz.

Isiklandirma sartlarina uyum saglamak amaciyla CC/ND filtresini seginiz
(DVW-707/707P) ve beyaz balansi ayarlayiniz.

Siyah balans ve beyaz balans ayarlarinin zaten hafizada bulunmas halinde:



WHITE BAL diigmesini A ya da B’ye getiriniz.

Beyaz balans ayarinin hafizada bulunmamasi ve beyaz balansi ayarlamaya yetecek

zamaniniz olmamasi halinde:

DVW-709WS/709WSP/790WS/790WSP

Beyaz balansin otomatik olarak ayarlanmasi i¢in WHITE BAL diigmesini PRST
konumuna, sonra FILTER selektoriinii 3200 K i¢in B konumuna, 4300 K i¢in C konumuna

ya da 6300 K i¢in D konumuna getiriniz.
DVW-707/707P

WHITE BAL diigmesini PRST konumuna ayarlayiniz. Beyaz balans, FILTER diigmesi 1
pozisyonundayken otomatik olarak 3200 K ve diger pozisyonlardayken 5600 K’ya gecer.

Daha fazla bilgi i¢in, “Beyaz Balansin Ayarlanmasit” Béliim 4-1-2ye bakiniz (sayfa 4-5).

=1

Kameray1 objeye nisanlayiniz ve odak ile zum ayarini yapiniz.

Gerekmesi halinde, elektronik obtliratorii uygun tiir ve enstantane i¢in ayarlayimiz.

Daha fazla bilgi i¢in, “Elektronik Obtiiratoriin Ayarlanmasi” Béliim 4-2’ye bakiniz
(sayfa 4-13).
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Kaydi baslatmak i¢in objektif tizerindeki VTR diigmesine ya da VTR START diigmesine

basiniz.

Kayit esnasinda vizordeki REC gosterge 15181 agik kalir. Gerekmesi halinde zum ve odak

kontroliinii gerceklestiriniz.

E Kaydi durdurmak i¢in objektif tizerindeki VTR diigmesine ya da VTR START diigmesine

tekrar basiniz.

REC gosterge 15181 soner.

Kaset kumanda diigmeleri

Kayit esnasinda kaset kumanda diigmelerinin (EJECT, REW, F FWD, PLAY, STOP) bir etkisi
olmaz.



3-2-2 Siirekli Kayit

Kamera kayit duraklama modundayken, sadece kamera iizerindeki VTR START diigmesine ya

da objektif tizerindeki VTR diigmesine basarak kayda bir sonraki kareden devam edebilirsiniz.

Diger durumlar itibariyla, kayit siirekliligi kaybinin engellenmesi amaciyla bandi uygun bir

noktaya getirmeniz gerekecektir.

Kameranin kayit duraklama (pause) modunda olmasi

Kamera iizerindeki VTR START diigmesi ya da objektif tizerindeki VTR diigmesine basarak

bandi uygun noktaya otomatik olarak getirebilirsiniz.
Ancak, kayda baslamadan 6nce gegen zaman, VTR SAVE/STBY diigmesinin ayarina baghdir.

VTR SAVE/STBY diigmesi SAVE konumunda oldugu zaman, kaydin baslamasi yaklasik

4 saniye alir.

VTR SAVE/STBY diigmesi STBY konumunda oldugu zaman, kayit derhal baslar. Ancak
diigme pozisyonunun SAVE’den STBY’a gegcmesinden hemen sonra kaydin yeniden

baslamasi i¢in yaklasik 4 saniye gececektir.
Kayit duraklamada (pause) kameranin kapatilmasi

Kayd siirdiirmek i¢in agsagida verilen prosediirii takip ediniz.



Kayit duraklamada kameranin kapatiimasindan sonra kayda devam edilmesi.

Kameray1 yeniden aginiz.

Objektif tizerindeki RET diigmesine basiniz. (GENLOCK IN konektoriine bir video
sinyalinin girilmesi halinde, kurulum mentisti, FUNCTION 2/2 sayfasindaki CAM RET.’in
OFF pozisyonunda oldugundan emin olunuz.)

Daha fazla bilgi i¢in “Fonksiyonlarin Se¢ilmesi”, Boliim 4-9-2"ye bakiniz (Sayfa 4-79).

Kamera, band1 uygun noktada konumlandirir. Ancak bu fonksiyonun sadece siirekli olarak
kaydedilmis materyal ya da uzunluk olarak en az 4 saniye toplaminda olan ardisik bagl

kisimlar i¢in gegerli olduguna dikkat ediniz.

Kayd1 baglatmak i¢in kamera iizerindeki VTR START diigmesine ya da objektif tizerindeki

VTR diigmesine basimiz.
Diger durumlarda gerceklestirilen siirekli kayitlar

Geri sardiktan ya da hizla ileri sardiktan sonra, kaseti ¢ikardiktan sonra ya da kismen

kaydedilmis bir bant iizerinde agsagidaki prosediirii takip ederek siirekli kayit elde edebilirsiniz.



Geri sardiktan ya da siratli ileri sardiktan sonra, kaseti cikardiktan sonra ya da kismen

kaydedilmis bir bant tzerinde gergeklestirilen slrekli kayit

Vizore bakarak, oynatimi baglatmak i¢in PLAY diigmesine basiniz.

STOP diigmesine kaydi baslatmak i¢in istenen noktada basiniz. Bant {izerinde mevcut olan

bir kaydin sonundan devam etmek i¢in, STOP diigmesine 6nceki kaydin hemen sonunda

basimiz (0.5 saniye igerisinde).

Objektifiizerindeki RET diigmesine basiniz. GENLOCK IN konektoriine bir video
sinyalinin girilmesi halinde, kurulum mentisti, FUNCTION 2/2 sayfasindaki CAM RET.’in

OFF pozisyonunda oldugundan emin olunuz.
Daha fazla bilgi i¢in, “Fonksiyonlarin Segilmesi” Boliim 4-9-2"ye bakiniz (Sayfa 4-79).

Bant yeniden saracaktir ve kayda yaklasik 7 saniyede baglamak i¢in istenen noktaya

gelecektir.

ﬂ Kayd1 baglatmak i¢in kamera iizerindeki VTR START diigmesi ya da objektif tizerindeki

VTR diigmesine basimiz.



3-2-3 Cekime, Onceden Saklanan Gériintii Verilerinin Birka¢ Saniyesinde Baslanmasi

(Loop Rec Fonksiyonu) (BKDW-703 Genisleme Kartimin Kullanilmasiyla)

Kamera, opsiyonel BKDW-703 genisleme kartin1 takarak en son goriintii ve ses verilerinin
birkag saniyesini (8 saniyeye kadar) kartin hafizasinda sabit olarak saklayacak duruma gelir.
Boylelikle, VTR START diigmesine ya da objektif tizerindeki VTR diigmesine bastiginiz

zaman, kayit, onceden saklanan birkag saniyelik veriler ile baglar.

Loop Rec (dongii kaydi) modunun a¢ilmasi ve kapatilmasi / Loop Rec zamaninin

ayarlanmasi

Loop Rec modunda kayit yapmak i¢in Loop Rec modunu agmaniz ve goriintii verisi saklama

stiresini (Loop Rec time) belirlemeniz gerekecektir.

Loop Rec time ve VTR SAVE / STBY diigmesi ayarlari, BRDW-703’iin hafizasinda
saklanacak ve VTR START diigmesine ya da objektif tizerindeki VTR diigmesine basmaniz ile
birlikte kaydedilecek olan goriintii verilerinin saniye miktarin belirler. Asagidaki tablo,
hafizadan kaydedilecek olan goriintii verilerinin yaklasik saniye sayisini (kayda basladiginiz
zamandan devam ederek) gosterir. Ancak SAVE konumundan STBY konumuna ge¢gmeniz
durumunda ya da sonraki sayfada aciklanan 6zel bazi sartlar altinda kaydedilen gercek veri

miktar1 daha kisa olabilir.

Loop Rec slire ayari ve kayit baglama noktasi

Loop Rec siiresi VTR STBY modu VTR SAVE modu

8 (saniye) Yaklasik 8 saniye once Yaklagsik 4 saniye dnce
4 (saniye) Yaklasik 4 saniye once Yaklasik ayn1 zamanda
2 (saniye) Yaklagik 2 saniye O6nce Yaklagik 2 saniye sonra
1 (saniye) Yaklagsik 1 saniye once Yaklasik 3 saniye sonra

*  Loop Rec modu ayarlarini degistirdiginiz zaman, degisiklikten 6nce hafizaya kaydedilmis
olan goriintii verilerinin iizerine kayit yapilamaz. Boylelikle VTR START diigmesine ya da
objektif tizerindeki VTR diigmesine bastiginiz zaman, 6nceden saklanan goriintii verileri

kaydedilmeyecektir.

*  Goriinti verilerinden sadece vizorde izlenebilen goriintiiler BKDW-703{in hafizasinda

saklanir. Bundan dolay1, Loop Rec modundayken oynatim moduna ya da kayda goz atma



moduna gectiginiz zaman, kayda derhal baslayiniz; oynatim ya da kayda gz atma siiresine
karsilik gelen goriintii verileri hafizada olmayacaktir ve dolayisiyla banda

kaydedilmeyecektir.

Loop Rec modunu agmak i¢in asagida verilen prosediirii takip ediniz.

1,2.6

4,5

;
o

MENU ON/OFF/PAGE diigmesini ON konumuna getiriniz.

Son menii islemi tamamlandiginda vizor ekraninda goriilen sayfa tekrar goriiniir olacaktir.
(Meniiniin ilk olarak kullanilacak olmasi halinde, se¢ilen sayfalarin en altindaki sayfa

gosterilecektir).

(devami var)

MENU ON/OFF/PAGE diigmesine, OPERATION 2 sayfasi agagidaki gibi goriinene kadar

PAGE yoniinde tekrar tekrar basiniz (ya da doner diigmeyi kullaniniz).



7?7 37%0PERATION 2

AWB LEVEL BATE ON

COLOR VF : COMP

REC TALLY . UPPER

TIME CODE DISP OFF .

LOOP RECORDING : OF F@- Bir Loop Rec modu ayarinin

durumu

OPERATION 2 sayfasi
BKDW-703 kurulu degilse, LOOP RECORDING ile ilgili 6zellikler OPERATION 2

sayfasinda gosterilmez.

Sag ok imlecini LOOP RECORDING:OFF konumuna hareket ettirmek icin, MENU
CANCEL/PRST/ITEM diigmesine ITEM yoniinde tekrar tekrar basimiz (ya da doner

diigmeyi kullanimz).

Doner diigmeyi bir kere itiniz.

Sag ok imleci asagida gosterildigi iizere OFF ibaresinin soluna hareket eder:
LOOP RECORDING: -> OFF

Doner diigmeyi, kamera oniinden goriildiigii tizere sol tarafa ¢evirdiginiz zaman, Loop Rec
stiresi daha uzun olacaktir. Loop Rec siiresi istediginiz degere gelene kadar, doner diigmeyi
saat yoniiniin aksine (Loop Rec siiresi degeri artacaktir) ya da saat yoniinde (Loop Rec

stiresi degeri, sondaki OFF’a dogru azalacaktir) ¢eviriniz.



saat yénln(n aksine
—

OFF «> 1 «> 2 «— 4 «— 8 (saniye)

saat yénine
‘_

Loop Rec siiresi, Doner Diigme cevrilerek segilir

Kamera, doner diigme OFF harici bir konumda oldugu zaman Loop Rec modunda olur. Bu
moddaki goriintii, ses ve zaman kaydi hafizaya sabit olarak kaydedilir. Bu siire esnasinda

TALLY 15181 (yesil tally) yanar.

E Menii islemini sonlandirmak i¢in, MENU ON/OFF/PAGE diigmesini OFF konumuna
getiriniz.
Kurulum meniisii vizér ekranindan kaybolur ve kameranin mevcut durumunu gosteren
mesaj, vizoriin list ve alt kisminda goriiniir hale gelir.

Loop Rec modunda yapilan ayarlar, degistirilene kadar muhafaza edilir.

Kameranin yan tarafinda bulunan ASSIGNABLE diigmesine basarak Loop Rec modunu agip
kapatabilirsiniz.

ASSIGNABLE diigmesi hakkinda daha fazla bilgi icin, “Fonksiyonlarin Se¢ilmesi” Béliim
4-9-2"ye bakiniz (Sayfa 4-79).

Kayit esnasinda Loop Rec modu menii ayarlarini degistirebilirsiniz; ancak yapabileceginiz

herhangi bir degisiklik kayit islemi tamamlandiktan sonraya kadar gergeklesmez.

Loop Rec modundaki kamera kullanim



Loop Rec modundaki kayit prosediirii temel olarak normal kaydinki ile aynidir. Ancak

asagidaki farkliliklara dikkat etmek gerekir.

Loop Rec modunda kayit yaptiginiz zaman, ¢ektiginiz goriintii Loop Rec siiresi gegtikten
sonra banda kaydedilir. Bundan dolay1 STOP diigmesine basilir basiimaz bant durmaz.
STOP diigmesine basildiktan sonra, REC lambas1 saniyede bir kere yanmaya baslar ve
Loop Rec siiresi gecene kadar tiim bant kumanda diigmeleri (EJECT, REW, F FWD, PLAY
ve STOP) devre dis1 kalir. Sonra, VTR START diigmesine ya da objektif tizerindeki VTR

diigmesine tekrar basarak kayda baslayabilirsiniz.

Kayda, STOP diigmesine bastiktan sonra Loop Rec siiresine esit bir zaman gegmeden 6nce
basladiginiz zaman, kaydedilen ¢ekim uzunlugu boyunca bir ara olmayacaktir (yani, kayda

ara verilmemis gibi olacaktir).

Ornegin STOP diigmesine Loop Rec siiresi 8 saniyeye ayarlannsken basmaniz halinde,
VTR START diigmesine 7 saniye sonra basabilirsiniz ve kaydedilen materyalde bir ara

olmaz.

Loop Rec modundayken kameradaki zaman kaydu tireteci sadece kayit esnasinda degil her
zaman sabit olarak ilerler. Bunu yapmasinin sebebi, hafizada siirekli zaman kaydi verisi
meydana getirmektir. Bundan dolay1 zaman kaydin1 REC RUN modu uygulamalar i¢in
kullanmak miimkiin degildir.

Zaman verisi ayarlanmaktayken (F-RUN/SET/R-RUN diigmesi SET konumundayken)

zaman kayd ilerlemesi durdurulur. Bundan dolay1, kayda F-RUN ya da R-RUN moduna (yani

SET haricinde bir konuma) gecer gecmez baslayacak olursaniz, dnceden kaydedilmis olan

zaman kaydinin bir kismi iizerine kayit yapabilirsiniz.

Loop Rec modunda kayda yeniden baglanmasi normal kayit ile ayni sekilde yapilir. Ancak
Loop Rec modundayken kayda yeniden basladiginiz zaman, Loop Rec siiresi 0.3 saniyeye

kadar bir eksilmeye tabi kalir. (sadece DVW-707/709WS/790WS igin)

Kameranin kapatilmasi

POWER diigmesini OFF konumuna getirdiginiz zaman, kamera, bant birka¢ saniye

ilerledikten sonra kendiliginden kapanacaktir.



» Kayit esnasinda bataryay1 ¢cikarmaniz, DC kablosunu ayirmaniz ya da AC adaptoriine
saglanan elektrigi kesmeniz halinde, halihazirda kameraya ¢ekilmekte olan goriintii
kaydedilmeyecektir. Bundan dolay1, kayit esnasinda bataryay1 degistirmemeye 6zen

gosteriniz.

Kayit esnasinda bandin bitmesi

Bandin bitmesi ve kameranin durmasi halinde bandin durdugu anda goriintii verisinin
kaydedilmedigine dikkat ediniz. Kaydedilen goriintii verisi, kayit durma noktasindan 6nce

kesilir.

3-2-4 Goriintil yoniiniin tersine cevrilmesi (dikey ve yatay olarak) (BKDW-704
Genisleme Kartinin Kullamlmasiyla) (sadece

DVW-709WS/709WSP/790WS/790WSP icin)

Opsiyonel BKDW-704 genisleme kartin1 kameraya taktiginiz ve sinema objektifini
kullandiginiz zaman goriintii yoniinii tersine ¢evirebilirsiniz (dikey ve yatay olarak) ve ters

cevrilmig goriintliyli normal bir goriintii olarak kaydedebilirsiniz.

Goriintii Yoniiniin Ayarlanmasi

Goriintii yoniiniin ters ¢evrilmesi ve goriintiiniin yatay olarak merkeze yerlestirilmesi i¢in
REVERSE IMAGE ve kurulum meniisiiniin OPERATION 2 sayfasindaki H DELAY
seceneklerini kullanimz. Goriintiiyii ters ¢evirmek icin REVERSE IMAGE secenegini ON
konumuna getiriniz ve resmin ince yatay ayarlarini yapmak i¢cin H DELAY segenegini
kullaniniz. (H DELAY ayarlari sadece resim yoniiniin ters ¢evrilmesi durumunda miimkiindiir.

Ters gevrilmeyen resimler lizerinde fazin bir etkisi yoktur.)

H DELAY secenegi ile yatay ayar yapmaniz halinde, sisteminizde her zaman test kaydi yapiniz
ve resmin tamaminin ekrani yatay yonde doldurup doldurmadigini kontrol etmek iizere tekrar
oynatiniz. H fazindaki baglangic degerine gore yapilan olasi siddetli bir degisiklik, bosluk
genisligi ve redaksiyon sisteminizdeki diger ayarlara bagl olarak resmin uglardan kesilmesine

yol agabilir.



3-3 Kaydin Kontrol Edilmesi - Oynatim

PLAY diigmesine basarak kaydin istediginiz boliimiine vizorde siyah beyaz olarak géz atmaniz

miimkiindiir. Kayda g6z atmanin iki yolu daha vardir:
Kayda goz atma: Kaydin son 2 saniyesini vizorde siyah beyaz olarak izleyebilirsiniz.

Renkli oynatim: Kaydi bir renkli video monitdriinde harici bir adaptore ihtiya¢ duymaksizin

renkli olarak izleyebilirsiniz.
Gorlintliyli REW diigmesi ya da F FWD diigmesine oynatim esnasinda basarak da
izleyebilirsiniz.

Ses ¢ikis sinyalini se¢mek ve ses seviyesini ayarlamak i¢in kullanilan diigmeler ve
kumandalar hakkinda daha fazla bilgi igin, “Ses Fonksiyonlar:1” Boliim 2-3’e bakiniz (sayfa
2-5).

3-3-1 Kaydin Son iki Saniyesinin Kontrol Edilmesi - Kayda G6z Atma

Kayda ara verilmisken objektif tizerindeki RET diigmesine bastiginiz zaman, bandin son iki
saniyesi otomatik olarak geriye sarilir ve bu boliim vizor ekraninda yeniden oynatilir. Kaydin
diizgiin yapilip yapilmadigi kontrol etmek i¢in bu fonksiyonu kullaniniz. RET diigmesine
uzun bir siire bastiginiz zaman, bandin en fazla 10 saniyesi geri sarilir ve yeniden oynatilir.

Kamera, oynatimdan sonra yeniden kayit yapmaya hazir hale gelir.

GENLOCK IN konektoriine bir geri doniis video sinyali girilirken CAM RET. segenegini
kurulum meniisiindeki FUNCTION 2/2 sayfasinda OFF konumuna getiriniz.

CAM RET. fonksiyonu ayart hakkinda bilgi i¢in, “Fonksiyonlarin Segilmesi” Boliim 4-9-2ye
bakiniz (sayfa 4-79).

Kayda goz atma fonksiyonu, sadece yaptiginiz kayit en az iki saniye oldugu zaman calisir.

3-3-2 Kaydin Renkli Video Monitoriinde Kontrol Edilmesi - Renkli Oynatim



Renkli bir video monitoriinii kameranin VIDEO OUT konektdriine takiniz ve PLAY diigmesine

basmiz.
i Renkli video monit6r
|
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Renkli Oynatim



